llbrautin OKULEIKNI
Prautaplan: 2013

I brautinni eiga keppendur ad hafa bilbeltid spennt, byrja i frigir og med handbrensu. pegar
peir hafa lokid brautinni, setja peir bilinn i frigir og handbremsu og setja adra |6ppina & jordina.
pa lykur timatdku. | planinu er timataka og ef villa verdur baetast 10 sekindur vid timann.
Hvert rangt svar gefur 5 sekdndur i refsingu. S& einstaklinur sem faest heildarstig feer sigrar.
Prautalysing
Praut 1: Akid Ut ar steedinu an pess ad
sherta stangir eda kadal.

praut 2: Akid i gegnum tvofalda keiluhlidid an
pess ad snerta keilur.

braut 3: Akid &fram ad plankanum og
stédvio med baedi framhjél ofan a honum.

praut 4: Bakkid med baedi vinstri hjol yfir plankann.

praut 5;: Bakkid ad svarta gdmmibordanum og
stoovid med baedi afturhjol ofan & honum.

Praut 6: Akid i gegn um keiluhlidid &an pess
aod snerta keilur.

bPraut 7: Akid med vinstra framhjél yfir plattana prja.

prautir  Akid i hring gegn um 6ll keiluhlidin an pess
8-10: ao snerta keilur.

Praut 11: L&tid vinstra framhjol fara inn fyrir tappann
an pess ad fella hann eda snerta stangirnar.

Praut 12: Akid med beaedi haegri hjdl yfir allan plankann.

praut 13: Akid afram ad plankanum og stodvid med
baedi framhjdl ofan & honum.

Praut 14: Bakkid i gegn um baedi keiluhlidin &n pess
aod snerta keilur.

praut 15: Bakkid bilnum inn i steedio an pess ad fara
yfir kadla eda snerta stangir. Haegri hjélin
verda ad vera innan vid 20 cm fra hlidar-
kadli. (kritada linan) Gefin er villa fyrir hvort
hjél sem ekki naer pessu.
Timatoku lykur pegar I6ppin snertir j6rd.
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