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bindindisfélag 6kumanna

brautaplan 1 Stdrar ratur

OKULEIKNI
2013

Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu 4. begar akstri um

brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatoku likur handbremsa er komin 3.
Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekindur vid timann fyrir hverja villu.

Hvert rangt svar gefur 5 sekdndur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem feaer faest heildarstig.

Sigurvegari i lidakeppninni akvardast at fra medaltali peirra einstaklinga sem [idid skipa.
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praut 1:

bpegar merki er gefid, akid
Ut ur staedinu an pess ad
snerta keilur.

pPraut 2:

Akid afram i i svigi milli
tveggja keila.

pPraut 3:

Snertid blau stongina
med spegli ratunnar an
bess .ad snerta pd raudu.

pPraut 4:

Akid med baedi framhjadl
upp 4 plankanum og
stoovid ofan 4 honum.

praut 5:

Bakkid ad 3
gummihlemmum. Latid
oOll vinstri hjél stodva uppi
a peim. Afturhjdl mega
ekki snerta fremsta
hlemminn, ekki heldur
begar ekid er fra
prautinni.

Praut 6

Akid med vinstra framhjél
milli linanna an pess ad
snerta peer.

pPraut 7:

Fellid fremri listann an
bess ad fella pann aftari..

bPraut 8:

Bakkid i boga milli
keilanna tveggja..

bPraut 9:

Fellid gosfloskuna med
fremsta hluta bilsins-
framan vid framhjadl.

braut 10:

Bakkid inn i steedid an
bess ad snerta kelur.

praut 11:

Fellid fremri stongina an
bess ad fella pa aftari
aftast i steedinu.. Gangid
fra bilnum i frigir og
handbremsu. b4 lykur
timatoku.
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brautaplan 2 Smaruatur

OKULEIKNI
2013

Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu a. pegar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatdku likur pegar fétur handbremsa er komin 3.
Billinn er i frigir og handbremsu adur en merki er gefid.

Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekidndur vid timann fyrir hverja villu. Hvert rangt svar gefur
5 sekdndur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem feer faest heildarstig. Sigurvegari i lidakeppninni akvardast ut
fra medaltali peirra einstaklinga sem lidid skipa.
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braut 1-
2:

bpegar merki er gefid, akid
at ur staedinu an pess ad
snerta kadla og i gegn um

praut 3

Akid yfir 3 platta med
haegra framhjolid.

pPraut 4:

Snertid stongina an pess ad
fella gosfloskuna fyrir
aftan.

praut 5:

Bakkid med haegra
afturhjol milli linanna én
bess ad snerta paer. Ekki
ma aka afram hér.

pPraut 6:

Bakkid upp a plankann med
baedi framhjol. bau verda
ad lyftast fra malbiki.

praut 7

Akid med vinstra framhjél
inn fyrir tappann an pess
ad snerta stangirnar tveer.

pPraut 8:

Akid upp a plankann med
baedi haegri hjol.

Praut 9:

Akid yfir 3 platta med
vinstra framhjélid

praut 10:

Akid upp a plankana tvo
med baedi vinstri hjél. bau
verda ad lyftast fra
malbiki.Framhjdlid ma
aldrei snerta pann fyrri.
ekki heldur pegar bakkad
er.

praut 11:

Bakkid i gegn um
keiluhlidin tvo an pess ad
snerta keilur eda stangir.

bPraut 12:

Bakkid inn i staedid upp a
plankann med vbadi vinstri
-hjél innan vid 20 cm frd
kadli. Ekki md snerta
stangir. Gangid fra bilnum.
pa lykur timatoku.
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llbrautin OKULEIKNI
bindindisfélag 6kumanna 2013

brautaplan 1 Stdrir trukkar

Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu a. begar
akstri um brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatdku likur handbremsa
er komin &.

Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekdndur vid timann fyrir hverja villu.

Hvert rangt svar gefur 5 sekindur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem faer faest heildarstig.
Sigurvegari i liakeppninni akvardast ut fra medaltali peirra einstaklinga sem li6id skipa.

I praut 1: Pegar merki er gefid, akid

Ut ar steedinu an pess ad
snerta keilur.

Praut 2: Akid afram i i svigi milli
tveggija keila.

Praut 3: Fellid gosfloskuna med
fremsta hluta bilsins -
framan vid framhjol.

Praut 4: Akid med baedi framhjdl
upp a plankanum og
stodvid ofan 4 honum.

Praut 5: Bakkid med 6ll afturhjél
upp a plankanum og
stodvid ofan & honum.

Praut 6 Akid med vinstra framhjdl
milli linanna an pess ad
snerta peer.

Praut 7: Fellid fremri listann an pess
ad fella pann aftari..

Praut 8: Bakkid i boga milli keilanna
tveggja..

Praut 9: Snertid plattana tvo um
leid og pid bakkid milli
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llbrautin
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brautaplan 2 Sendibilar

OKULEIKNI
2013

Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu 4. begar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatdku likur pegar fétur handbremsa er
komin 4. Billinn er i frigir og handbremsu adur en merki er gefid.

Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekdndur vid timann fyrir hverja villu. Hvert rangt
svar gefur 5 sekindur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem feer feest heildarstig. Sigurvegari i
lidakeppninni dkvardast Ut frd medaltali peirra einstaklinga sem lidid skipa.
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braut 1-
2:

Pegar merki er gefid, akid ut
Ur steedinu an pess ad snerta
kadla og i gegn um keiluhligio i

pPraut 3

Akid med haegra framhjél inn
fyrir tappann an pess ad
snerta stangirnar tveer.

pPraut 4:

Akid upp a plankana tvo med
badi framhjol. .

praut 5:

Bakkid med haegra afturhjél
milli linanna an pess ad snerta
paer. Ekki ma aka afram hér.

pPraut 6:

Bakkid upp a plankana tvo
med baedi vinsri thjél. bau
verda ad lyftast frd malbiki.
Afturhjélid ma ekki snerta
fremri plankann, ekki heldur
pbegar ekid er fra prautinni.

praut 7

Akid yfir 3 platta med vinstra
framhjol.

bPraut 8:

Akid med haegra framhjol inn
fyrir tappann an pess ad
snerta stangirnar tveer.

braut 9:

Snertid stongina an pess ad
fella gosfloskuna fyrir aftan.

bPraut 10:

Bakkid milli stanganna tveggja
(Ur praut 3 og 8) an pess ad
snerta peer eda tappann i
midjunni.

praut 11:

Bakkid i gegn um keiluhlidin
tvo 4n pess ad snerta keilur
eda stangir.

pPraut 12:

Bakkid inn i staedid upp a
plankann med vbadi vinstri -
hjél innan vid 20 cm fra kadli.
Ekki ma snerta stangir. Gangid
fra bilnum. ba lykur timatoku.
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