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Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu a. Pegar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatoku likur pegar fétur 6kumanns snertir
jérou . Billinn er i frigir og handbremsu adur en merki er gefid.
Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 10 sekdndur vid timann fyrir hverja villu.
Hvert rangt svar gefur 5 sekandur i refsingu.
Sa einstaklingur sigrar sem feer faest heildarstig. Sigurvegari i lidakeppninni akvardast Ut frd medaltali

pbraut 1:

begar merki er gefid, akid at
Ur steedinu an pess ad snerta
kadla eda keilur.

braut 2

Akid i gegn um keiluhilidin tvo
an pess ad snerta keilur.

braut 3:

Akid med baedi framhjdl upp a
plankann og st6dvid uppi 4
honum.

braut 4:

Bakkid med annad afturhjolid
yfir kupta plattann.

braut 5:

Bakkid ad stongunum premur.
Snertid midstdngina an pess
ad snerta hinar tveer aftari..

braut 6

Akid med annad framhjolid
yfir kipta plattann. Munid ad
hitt framhjolid a ad fara yfir
hann i praut 12.

braut 7:

Akid milli keilanna an pess ad
snerta peer.

braut 8:

Akid med vinstra framhjol yfir
stutta plankann

braut 9:

Akid milli keilanna an pess ad
snerta peer.

braut 10:

Akid med hagra framhjdl yfir
plattann

praut 11:

Akid milli keiluhlidanna
tveggja an pess ad snerta peer.
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braut 12:

Akid med annad framhjoélid
yfir kipta plattannEkki sama
framhjélid og i praut 6.

braut 13:

Akid med badi framhjol upp a
plankann og st6dvid uppi a
honum.

braut 14:

Bakkio i gegn um keiluhilidin
tvd &n pess ad snerta keilur.

pbraut 15:

Bakkid i og leggid bilnum i
steedid an pess ad snerta
keilur eda bond. Haegri hjélin
verda ad vera innan vid 20 cm
fra kadli. Villa er gefin fyrir
hvort hjél sem ekki naer pvi.
Gangid fra bilnum og setjid
adra l6ppina & jordina. ba
lykur timatoku.
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Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu a. Pegar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatoku likur pegar fotur 6kumanns snertir
jorou. Billinn er i frigir og handbremsu adur en merki er gefid.
Ef keppendur gera mistdk/villur i braut baetast 10 sekdndur vid timann fyrir hverja villu.
Hvert rangt svar gefur 5 sekdndur i refsingu.
Sa einstaklingur sigrar sem feer feest heildarstig. Sigurvegari i lidakeppninni akvardast (t fra medaltali
peirra einstaklinga sem lidid skipa
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braut 1:

bpegar merki er gefid, akio at
ar steedinu an pess ad snerta
kadla eda keilur.

braut 2

Akid i gegn um keiluhilidin tvo
an pess ad snerta keilur.

pbraut 3:

Akid med badi framhjol upp a
plankann og st6dvid uppi a
honum.

braut 4:

Bakkid med annad afturhjélid
yfir kdpta plattann.

pbraut 5:

Bakkid ad stongunum premur.
Snertid midstdngina an pess
ad snerta hinar tveer aftari..

braut 6

Akid med annad framhjoélid
yfir kipta plattann. Munid ad
hitt framhjolid a ad fara yfir
hann i praut 12.

braut 7:

Akid milli keilanna an pess ad
snerta peer.

braut 8:

Akid med haegra framhjdl yfir
stutta plankann

braut 9:

Akid milli keilanna an pess ad
snerta peer.

braut 10:

Akid med vinstra framhjol yfir
plattann

praut 11:

Akid milli keiluhlidanna
tveggja an pess ad snerta peer.

braut 12:

Akid med annad framhjoélid
yfir kipta plattannEkki sama
framhjélid og i praut 6.

braut 13:

Akid med badi framhjol upp a
plankann og st6dvid uppi a
honum.
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praut 14:

Bakkid i gegn um keiluhilidin
tvd an pess ad snerta keilur.
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praut 15:

Bakkid i og leggid bilnum i
steedid an pess ad snerta
keilur eda bond. Haegri hjdlin
verda ad vera innan vid 20 cm
fra kadli. Villa er gefin fyrir
hvort hjél sem ekki naer pvi.
Gangid fra bilnum og setjid
adra l6ppina 4 jordina. ba
lykur timatoku.
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Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu a. begar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatoku likur pegar fétur 6kumanns snertir
jérou. Billinn er i frigir og handbremsu adur en merki er gefid. Ef keppendur gera misték/villur
braut beetast 10 sekundur vid timann fyrir hverja villu. Hvert rangt svar gefur 5 sekdndur i refsingu.
Sé einstaklingur sigrar sem faer faest heildarstig. Sigurvegari i lidakeppninni akvardast Ut fra medaltali
peirra einstaklinga sem lidid skipa

praut 1: Pegar merki er gefio,
akid Gt Ur steedinu an
pess ad snerta linur

eda keilur.

Merkingar Praut 2

Akid afram i gegn um

—— Kadall
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keiluhlidid an pess ad
snerta keilurnar.

bPraut 3:

Akid med haegra
framhjél milli kritudu
linanna 4n pess ad

=== Planki snerta peer.

@ Platti

Praut 4: Akid ad sténginni og
snertid hana an pess
ad fella gosfloskuna

fyrir aftan.

Praut 5: Bakkid i gegn um
keiluhlidin prd an pess

ad snerta peer.

Praut 6 Bakkid yfir plankana

med o6ll hjol. bau verda
snerta alla leid.

Praut 7: Bakkid og fellid fremri
listann an pess ad fella

pann aftari.

praut 8: Akid milli keilanna og

Iatid vinstra afturhjol
snerta annan plattann
og vinstra framhjél
hinn. R6din skiptir ekki
mali.

Praut 9: Akid upp 4 plankann

og st6dvid med baxedi
framhjél uppi a
honum.

Praut 10: | Bakkid i gegn um
keiluhlidid an pess ad

snerta peer.

Praut 11: | Bakkid inn i stzedid
med haegri hjél innan
vid 20 cm fra kadli an
pess ad snerta hann
eda keilur. Gangid fra
bilnum og setjid adra
|6ppina 4 jordina. b3
lykur timatoku.
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Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu a. begar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og Handbremsu. Timatdku likur pegar f6tur 6kumanns snertir
jordu. Bi llinn er i frigir og handbremsu &dur en merki er gefid. Ef keppendur gera mistok/villur i braut
baetast 10 sekdndur vid timann fyrir hverja villu. Hvert rangt svar gefur 5 sekandur i refsingu. Sa
einstaklingur sigrar sem feer feest heildarstig. Sigurvegari i lidakeppninni akvardast Gt fra medaltali
peirra einstaklinga sem lidid skipa

praut 1: Pegar merki er gefio,
akid Ut ar steedinu an
pess ad snerta linur
eda keilur.

Merkingar / Praut 2 Akid afram i gegn um
keiluhlidid an pess ad

—— Kadball
B Keilg [ @ snerta keilurnar.
I Praut 3: Akid med vinstra
I

— Kritud i
nud lina framhjél milli kritudu

.{} Kikflaska og sting ! :
—  Tveir listar I linanna 4n pess ad

=== Planki | snerta peer.
@ Platti Praut 4: | Akid ad sténginni og

snertid hana an pess
@ ad fella gosfléskuna

= fyrir aftan.

A Praut 5: Bakkid i gegn um
® | keiluhlidin prd an pess

I ad snerta peer.

a I Praut 6 Bakkid yfir plankana
f med o6ll hjol. bau verda
@ snerta alla leid.

I braut 7: | Bakkid og fellid fremri
g m | = listann an pess ad fella
I pann aftari.

Praut 8: Akid milli keilanna og
Iatid vinstra afturhjol
snerta annan plattann
og vinstra framhjél
hinn. R6din skiptir ekki
mali.

Praut 9: Akid upp a plankann
og stodvid med baedi
framhjél uppi a
honum.

Praut 10: | Bakkid i gegn um
keiluhlidid an pess ad
snerta peer.

Praut 11: | Bakkid inn i stzedid
med vinstri hjél innan
vid 20 cm fra kadli an
pess ad snerta hann
eda keilur. Gangid fra
bilnum og setjid adra
|6ppina 4 jordina. b3
lykur timatoku.




