brautaplan 1 Stdrar rutur
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Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu 4. begar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og handbremsu. Timatoku likur handbremsa er komin &.
Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekindur vid timann fyrir hverja villu.

Hvert rangt svar i spurningum gefur 5 sekandur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem feer feest
heildarstig. Sigurvegari i lidakeppninni dkvardast ut fra medaltali peirra einstaklinga sem lidid skipa.

Prautaplan 1: Rutur:
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Praut 1: | pegar merki er gefid, akid
Ut Ur steedinu an pess ad
snerta keilur.

Praut 2: Akid afram i svigi milli
priggja keiluhlida.

Praut 3: | Beygid til vinstri og |atid
vinstra afturhjdl (ytra) fara
milli kadlanna.

Praut4: | Akid i gegn um keiluhlidid
an pess ad snerta keilur.

Praut 5: Akid med badi haegri hjdl
yfir plankann .

Praut 6 Akid i gegn um hligdid an
bess ad speglar eda hlidar
snerti bandid sem hangir
nidur ur galganum.

Praut 7: Stodvid med framendann
sem naest midju
piluspjaldsins. Pinni framan
a er viomidid.

Praut 8: Bakkid aftur i gegn um hlid
i praut 6 an pess ad snerta.

Praut 9: Bakkid med vinstra
framhjdl yfir plattana tvo.

Praut 10: | Bakkid inn i stzedid &n pess
ad snerta keilur.

Praut 11: | Fellid fremri stongina an

bess ad fella pa aftari aftast
i steedinu. Gangid fra
bilnum i frigir og
handbremsu. Pa lykur
timatoku.
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brautaplan 2 Smaruatur
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Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu a. begar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og handbremsu. Timatoku likur pegar handbremsa er komin 4. Billinn er i

frigir og handbremsu adur en merki er gefid.

Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekdndur vid timann fyrir hverja villu. Hvert rangt svar gefur
5 sekdndur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem feer faest heildarstig. Sigurvegari i lidakeppninni akvardast ut

fra medaltali peirra einstaklinga sem 1idid skipa.

Prautaplan 2: Smaruatur:
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Praut 1:

Pegar merki er gefid, akid Ut
Ur steedinu an pess ad snerta
kadal eda keilur.

bPraut 2:

Akid med HAEGRA afturhjol &
milli kadla an pess ad snerta

pa.

bPraut 3:

Latid spjotid framan a
bilnum yta boltanum af
kubbnum og ofan i skalina.

braut 4:

Bakkid & milli keiluhlidanna
briggja an pess ad snerta
keilur.

braut 5:

Bakkid med VINSTRA
afturhjol upp a kubbinn og
st6dvid ofan & honum.

braut 6:

Akid med bzaedi HEGRI hjdl
yfir plankann.

braut 7:

Ykid yfir plattana prja med
HZAGRI framhjél.

braut 8:

Felllid fremri listann a
keilunum an pess ad sa
seinni falli nidur.

braut 9:

Bakkid yfir plankann med
baedi HAEGRI hjél

braut 10:

Bakkid ad kubbunum premur
og latid VINSTRA framhjol
fara inn fyrir midkubbinn og
at fyrir hina tvo an pess ad
snerta pa.

braut 11:

Bakkid og leggid bilnum i
steedid an pess ad snerta
keilur eda kadal. VINSTRI
hjélin verda ad vera innan
vid 20 cm fra kadli. Villa er
gefin fyrir hvort hjél sem ekki
naer pvi. Gangid fra bilnum
og setjid adra l6ppina 4

jordina. b4 lykur timatdku.
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brautaplan 1 Stdrir trukkar

Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu 4. begar
akstri um brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og handbremsu. Timatoku likur pegar
handbremsa er komin a.

Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekindur vid timann fyrir hverja villu.
Hvert rangt svar gefur 5 sekdndur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem faer feest heildarstig.
Sigurvegari i lidakeppninni akvardast Ut fra medaltali peirra einstaklinga sem [idid skipa.

Erautaplan 1: Trukkar:
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brautaplan 2 Sendibilar
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Keppendur skulu hafa bilbeltid spennt, byrja akstur i frigir og med handbremsu 4. begar akstri um
brautina er lokid, setjid bilinn i frigir og handbremsu. Timatoku likur pegar handbremsa er komin a.

Billinn er i frigir og handbremsu adur en merki er gefid.

Ef keppendur gera mistok/villur i braut baetast 20 sekindur vid timann fyrir hverja villu. Hvert rangt
svar gefur 5 sekdndur i refsingu. Sa einstaklingur sigrar sem feer feest heildarstig. Sigurvegari i
lidakeppninni dkvardast Ut frd medaltali peirra einstaklinga sem lidid skipa.

Prautaplan 2: Sendibilar:
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braut 1:

Pegar merki er gefid, akid Ut ar
steedinu an pess ad snerta
kaoal eda keilur.

Praut 2:

Akid med HAEGRA afturhjél &
milli kadla &an pess ad snerta

bé.

Praut 3:

Latid spjo6tid framan a bilnum
yta boltanum af kubbnum og
ofan i skalina.

Praut 4:

Bakkid & milli keiluhlidanna
briggja an pess ad snerta
keilur.

Praut 5:

Bakkid med VINSTRA afturhjol
upp a kubbinn og st6dvid ofan
a honum.

Praut 6:

Akid med baedi HAGRI hjodl yfir
plankann.

Praut 7:

Ykid yfir plattana prja med
HZAGRI framhjél.

Praut 8:

Felllid fremri listann &
keilunum an pess ad sa seinni
falli nidur.

Praut 9:

Bakkid yfir plankann med badi
HZGRI hjél

Praut 10:

Bakkid ad kubbunum premur
og 1atid VINSTRA framhjdl fara
inn fyrir midkubbinn og ut fyrir
hina tvo an pess ad snerta pa.

Praut 11:

Bakkid og leggid bilnum i
staedid an pess ad snerta
keilur eda kadal. VINSTRI
hjélin verda ad vera innan vid
20 cm fra kadli. Villa er gefin
fyrir hvort hjol sem ekki naer
bvi. Gangid fra bilnum og
setjid adra I6ppina 4 jordina.
pa lykur timatoku.
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